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1. O MakeCode é uma plataforma gratuita de programacéo visual criada
pela Microsoft. Neste guia vais aprender a aceder ao site e a comecar a
programar de forma simples e divertida.

1. Clica na barra de endereco do navegador da internet e escreve:
https://makecode.microbit.org

Q  Pesquise no Google ou escreva um URL $ @  EModolA

=] https://makecode.microbit.org| & Modo 1A

‘I © https://makecode.microbit.org X

2. Carrega na tecla ENTER e em seguida entras-te no site Makecode.
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1. Na pagina incial do Makecode clica no Botdo “+ Novo Projeto”.

== ALEEE | @microibit

Introduction to the BBC

micro:bit

Mostrar instrugdes

Os Meus Projetos  ver Todos &, Importar

2. Aparece uma janela a pedir o nome do projeto (por exemplo: “O meu
primeiro projeto”) e depois clica em “Criar” para confirmar.

P I . 2] A .. O

Criar um projeto & 0

Da um nome ao teu projeto.

EDUGEP ’

> Opgdes de codigo
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No lado esquerdo encontras as categorias de blocos de programagéo, como

“‘Basico”, “Entrada”, “Légica’, etc.

No centro esta a area de trabalho, onde arrastas e encaixas os blocos para
criar o teu programa.

No lado esquerdo aparece o simulador do micro:bit e podes testar o teu
programa sem precisar do aparelho fisico.

Em baixo do simulador do micro:bit encontras o botao “Transferir” para
guardar o programa no micro:bit fisico.

BR Microsoft | @ micro:bit < 6 u

= ps
s Basico no arranque para sempre
© Entrada

¢» Musica

@© Liderado
il Rédio
C Ciclos
>3 Loégica

B2 % » = = Varidveis

E Matematica

+f © Ext O

l 4 Transferir Y EDUGEP B n

Vamos adicionar a area de trabalho o bloco “no Botao A
premido” e também vamos adicionar o bloco “ao pressionado logotipo”
e o0 “em agitar’

no arranque em agitar v

Abrir a categoria Basico, arraste o bloco “no arranque” e
dentro dele colocar o bloco mostrar string, escrever o texto: "GO!".

Quando o micro:bit iniciar, vai aparecer a mensagem “GO!” no visor de

LEDs.
— o 3
T X
e Vle do Tolo @;ﬁ&fgﬁ e’C msmugm EMPREGO 3

exmmaescoLan [SXTTIM  erormacAo PROFISsIoNaL  English Qualifications



228 Basico

em agitar v
© Entrada

definir Sacudir * para escolher aleatério o para e

¢» Mdsica
Led

Radio
no arranque

mostrar string @

Ciclos

mostrar icone &

©
will
C
243 Logica
= Variaveis
B Matematica sendo
©

Extensdes mostrar icone

A Avangado (C)
foy Fungdes

i= Matrizes

-

O primeiro bloco que vamos colocar teremos de criar uma
“Variavel”.

VEUEES

Fazer uma variével.

definir Sacudir + Uﬂmo inir So

Nas categorias vamos em “Variaveis” vamos fazer uma variavel com o
nome “Sacudir”. Apds criar a variavel, arraste o bloco “definir sacudir
para 0” que encontramos na categoria Matematica. dentro dele adicione
o bloco “escolher aleatério 0 para 2”

£ Basico Varidveis
© Entrada
Fazer uma variével...
¢» Musica
© Led definir Sacudir v para o
il Rédio °
alterar Sacudir v por
C Ciclos
>4 Logica As tuas varidveis

Varidveis Grariln ©

3
B Matematica
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1. Primeira condicao
Na categoria Loégica vamos adicionar o bloco “se Sacudir =1 entdao” e
dentro colocamos o bloco “mostrar icone” (escolhe o primeiro
desenho).

2. Segunda condigao
No espacgo “a nao ser que” adicione o bloco “se Sacudir = 2 entao” e
dentro colocamos o bloco “mostrar icone” (escolhe o primeiro
desenho).

3. Senao

No bloco “senao” coloca o bloco “mostrar icone” (escolhe o primeiro
desenho).

288 Basico

em agitar v

© Entrada
definir Sacudir * para escolher aleatério o para e
¢» Mdsica

© Led se { Sacudirv =+ ° > entdo

aill Radio mostrar icone

no arranque H
C Cciclos

mostrar string @ a ndo ser que < entdo @

3 Légica
—_ A mostrar icone
= Varidveis
B Matematica sendo

© Extensdes mostrar icone

A Avangado (C)
fw Fungdes

i= Matrizes
e O

Quando o aluno agita o micro:bit: vai aparecer aleatoriamente
os icones que foram colocados na programagao, fazendo o jogo do
“pedra, papel e tesoura”.

Para que a programacéo seja transferida para a placa, € necessario liga-
la a0 computador e estabelecer a respetiva comunicagao/sincronizagao.
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Ligar a placa ao computador, utilizando o cabo.

clicar nos 3 pontos na barra transferir e clicar em “Conectar
dispositivo”

BR Microsoft | @ micro:bit & Blocos

5% Basico

© Entrada

n Mdsica no arranque

© Liderad (TR TN PASSAR PARA A PLACA’
lgeraao

il Radio
C Ciclos

..
3 Logica mostrar {cone =§§§= -

= Variaveis

B Mateméatica

© Conectar dispositivo

B Transferir como uma camp:

@ Ajuda

Transferir e EDUGEP n

Clicar em “préximo” Clicar em “Emparelhar”

1. Conecte seu micro:bit ao seu computador 2. Emparelha o teu micro:bit com o teu navegador

(%)

Pressione o botdo Emparelhar abaixo.
mmmmmm krobit org wants to connect
) ) ) I [
Uma janela aparecera na parte superior do |
seu navegador. m

Selecione o dispositivo micro:bit e clique
em Conectar.

©  Emparelhar
J

Devera aparecer a sua placa Micro:Bit e deve selecionar e de
seguida clicar em “Ligar”. Por ultimo clicar em “Finalizar”

0. eic X 6
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[ .microbit.org quer

BBC micro:bit CMSIS-DAP @ Conectado a micro:bit o

ligagdo —_— e —

Seu micro:bit esta conectado! Ao
pressionar 'Download’, seu cédigo serd
copiado automaticamente para o seu
micro:bit.

<2  Finalizar
® Cancelar

quando a placa esta sincronizada, o Logo do micro:bit fica no botao
“Transferir”

© Transferir PYYS
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